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日前收到一封學生來信，字跡工整，

讀完久久難平。信中說：「多謝校長的幫

助，謝謝你的關心和照顧，在我最困難時

給予鼓勵！永遠難忘你對每位學生的善良

和尊重。你讓我感到被關注和被傾聽，這

是一份罕見而特別的禮物。謝謝你！」

這位學生曾遇生活情緒困擾，我主動

走近陪伴，具體細節已記不清，我只是盡

力去讓她相信：她是值得被看見的。但真

正令我思索的是：這種「被關注和被傾聽」

的感受，AI 能給予嗎？

人工智能席捲校園，高效驚人，引發

教師會否被取代的討論。我不否認 AI 是重

要的教學工具，能分擔教學及文書工作。

但這封信卻提醒我，教育核心是生命的觸

動，而非僅是知識的傳遞。

學生感謝的，不是我的精彩講解，而

是她在困境中被看見、被記住、沒被放棄。

那是「被當作獨特生命對待」的體驗，這
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津中專欄

    校園放置了科大訊飛「奇思妙問好奇
窗」對答機器，能以 AI 模擬愛因斯坦、
孔子等古今中外偉人，與學生以普通話
或英文作語音對話，甚至跨領域作答，
增加學習的動機和趣味。

遊戲中學習 探索中成長

教育的未來．未來的教育

「普通話活動日—科技互動嘉年華」設有

不同攤位，針對特定的學習領域，如粵普詞彙投籃

挑戰、兒化音極速翻牌配對挑戰、拼音拼字對對碰

等，也有非遺 AI 創作實驗室、AI 太空人語言任務

站等融入科技元素的活動，在遊戲中掌握普通話知

識。在中午時段，學生參與普通話即興互動劇場，

演員與台下的學生以普通話對話，即興以肢體演出

回應，氣氛熱烈。 

任教普通話科的陳老師認為，人工智能平台

對教學的效率和成效都有助益。她舉例教學層面，

AI 能減省事前備課時間，只要輸入年級、課題及

預期學習目標，AI 就能生成貼近需求的教案與活

動建議，教師再按校本需要及班別的教學進度調整

即可；在學生層面，也有利評估他們的學習進度，

例如在考核普通話朗讀的項目中，系統會針對讀音

準確度、流暢度等即時自動評分，並以不同顏色直

觀標示優缺點，讓學生對自己的發音表現一目了

然，也有利教師因材施教。

在科目的評核以外，人工智能平台也能促進

跨領域學習，校園的小食部放置了科大訊飛「奇思

妙問好奇窗」對答機器，學生在小息和午休都能使

用。機器能模擬愛因斯坦、孔子、張衡、圖靈等古

今中外的偉人，學生以普通話或英文與之對話，AI

會根據其人物的性格和背景，以語音生成回答，甚

至能跨領域作答，增加學習的動機和趣味，在訓練

語言的同時了解新知識。陳老師分享，在課堂上教

授古詩詞或文言文篇章時，也會運用 AI 生成直觀

的圖畫，有助學生代入文章的時代和意境。

AI 應用的五個層級

人工智能為學與教帶來便利，也帶來衝擊與

反思。梁以豪校長分享他對 AI 教學的思索，認為

知天文通語言　AI 跨領域知其所以然
保祿六世書院

「普通話活動日—科技互動嘉年華」活動直擊
能否想像愛因斯坦用科學的語言，解釋李白筆下的「日照香爐生紫煙」，在物理層面如何運作？或者請孔子用微言大義的風格，介紹量子力學領域的最新發現？在 AI 世代一切都有實

現的可能，保祿六世書院在 2026 年 5 月 5日舉辦了「普通話活動日—科技互動嘉年華」，正是運用科技元素推廣普通話教學。人工智能也融入該校的日常教學中，例如放置在校

園的科大訊飛「奇思妙問好奇窗」對答機器，學生可以任意選擇不同領域的大師，例如愛因斯坦和孔子，與他們以普通話或英文對答提問，以趣味的體驗學習知識，同時熟習語言運用。

文：韓祺疇　圖：阡碩

人工智能讓教師更有效地照顧學習差異，解決一

些教育資源不均的現狀，推動「教育公平化」，

但要用得其所，則靠教師把關，並真確理解 AI 的

運作邏輯。他以「閱讀報告」為例，把 AI 的應用

分為五個層級：

層次一： 學生自己完成整份報告，然後用 AI 檢查

和改善文筆及語法，再重新撰寫

層次二： 閱讀書本後，請 AI 提供報告框架，然後

跟隨框架自行填寫內容

層次三： 學生不閱讀書本，直接請 AI 提供書本摘

要，再根據摘要使用第一或第二層次的

方法完成報告

層次四： 學生不閱讀書本，直接請 AI 撰寫報告，

然後用批判思維檢查報告內容是否合理，

對照書本內容進行加減和補充個人感想

坐落於鑽石山的保良局金卿幼稚園，一直

秉持「以幼兒為本」的教育理念，深信每位幼

兒均具獨特潛能，應在安全、關愛、啟發性強

而富支持性的環境中愉快成長。學校以遊戲教

學為核心，融合高廣度教學精神，為幼兒提供

多元化、生活化及具探究性的學習經驗，讓他

們在自然互動的情境中主動參與，從而建構知

識，發展能力。

遊戲：兒童的語言

心理學家 Haim G. Ginott 指出：「遊戲是

兒童的語言，玩具是兒童的字彙。」在保良局

金卿幼稚園，玩是有意義的——每一次玩樂都

是大腦發展的機會；玩是有趣味的——孩子可

以盡情投入、享受學習；玩是有功能的——遊

戲中藏著灌溉孩子成長的養分。當學習過程像

遊戲般有趣，便能激發孩子的學習動機，成效

事半功倍。

因此，學校鼓勵孩子親身探索，課程設計

以兒童為本，綜合各個範疇，並加入 5E 教學

元 素：Environment（ 環 境 ）、Experience（ 經

驗）、Explore（探索）、Expression（表達）、

Empower（賦權）。透過不同遊戲形式設計教

學活動及佈置學習環境，啟發幼兒喜愛學習及

主動探究的精神，建立良好的學習態度與品格。

高廣度教學法：計劃－進行－回顧

學 校 同 時 推 行 高 廣 度 教 學 法（High/

Scope），重視以幼兒為本的「計劃－進行－回

顧」學習循環。讓兒童在有結構的環境中，透

過自主選擇活動，主動計劃、親身實踐並回顧

學習過程，從而提升主動學習及自主能力。

在計劃與回顧環節中，幼兒需表達想法、

分享經驗與感受，有效促進語言發展及溝通技

巧；在實際操作與解決問題的過程中，逐步培

「謝謝你看見我」： 

一封來信，提醒我們教育需要生命的觸動

黃見儀

元朗天主教中學校長

是 AI 無法複製的。AI 能評判對錯，卻不能

在學生落淚時遞上紙巾，並輔以輕聲慰問；

AI 能儲存建議，卻無法感受欲言又止的掙

扎；AI 能說鼓勵的話語，卻無法以眼神和

語氣傳遞真誠與信任。

教育本質是「人」與「人」的相遇，

是生命影響生命。老師不只傳授知識，更願

意彎下腰，去聆聽一個少年的困惑與脆弱；

我們在規則與分數之外，看見每個孩子獨一

無二的價值。正如《聖經》所說：「教養孩

童，使他走當行的道，就是到老他也不偏

離。」（箴言 22:6）這「道」不單是知識之

道，更是為人之道、愛與希望之道。而這些，

永遠需要一個「有心人」以生命去傳遞。

最後，感謝那位同學，你的信讓我更

堅信，教育之所以是教育，因為裏面有「有

心人」。只要老師以共鳴點亮心靈、以陪

伴帶走孤單、以信任賦予希望，教師便不

會被取代。願我們一起做有溫度的教育者。 

養觀察、思考、推理及解難能力。透過多人合

作的遊戲與共同完成計劃，幼兒亦能學習輪

流、協商、體諒及解決衝突，進一步促進社交

與情緒發展。

雙軌並行 均衡成長

在遊戲教學與高廣度教學互相配合下，幼

兒能在「遊戲」與「計劃－進行－回顧」的循

環中獲得多方面學習與成長。遊戲為幼兒提供

自然、愉快的探索情境，讓他們在假想、角色

扮演、建設性活動等過程中，發展語言、認知、

社交及情緒能力；高廣度教學則透過清晰的結

構化流程，讓幼兒在遊戲中學習訂立目標、自

主選擇、嘗試解決問題及回顧反思，進一步提

升主動學習與自我管理能力。

整體而言，幼兒在情緒調節、社交互動、

語言表達、認知思維及自主學習方面均得到更

均衡和持續的發展，為日後的學習和生活奠定

穩固基礎。

曾淑玲

保良局金卿幼稚園校長

▲  「普通話活動日—科技互動嘉年華」設有不同攤位，針
對特定的學習領域，以遊戲方式協助學生掌握相關能力。

層次五： 學生連書本也不自己選擇，直接請 AI 撰

寫報告，甚至可能出現 AI 幻覺產生不存

在的書本

梁以豪校長認為，前兩個層次較容易接受，

因為學生確實有閱讀原書和親自撰寫報告，從第

三層次開始學生不再閱讀原書，但至少仍

能學習到一些書中的東西；層次五則

最難以接受。他提醒運用 AI 不能一

刀切，也並非不計分的功課就可以全

盤接受使用 AI，而是「資訊素養的

界線應該畫在哪裏，需要視乎功課的

目的」。他舉例，若教師佈置隨筆作

業的目的，是為了鍛煉學生文筆，那麼學生用 AI

生成內容來交功課就完全失去其意義，這種情況

即使不計分也不應使用 AI。 

若在多年之後回頭看，今天的人工智能發展

以及討論，可能還只是相當稚嫩的初步階段，AI

未來會衍生多大的變化仍然是未知之數。表

面上，我們現在已能透過網絡和 AI 輕易

「知道」大量各種類型的知識，但若要

真正能夠做到深入把握、批判反思，並

善用這些資源，則要同時具備相應的資

訊素養，懂得分辨優劣真偽，知其然也

要知其所以然。梁以豪校長 梁以豪校長 

  活動當天，還有一眾普
通話大使協助攤位遊戲
進行，她們提到同學面
對真人時，可能因自覺
普通話不流利而怯於開
口，而 AI 學習平台讓
人更願意使用普通話，
增加訓練機會。


